Glossar

Auktionshaus

Es gibt einen Tab : Auktionen
Es gibt einen Tab: Verwaltung
Es gibt einen Tab: erweiterte Suche

Tab Auktionen:

- Man kann die Suche filtern fir Ressourcen, Raketen, Droiden, Klone (Alle Auktionen, nur
Auktionen, nur Sofortkauf)

- Eingabefeld fur Gebot/Sofortkauf

- Anzeige der Zeit bis der Sofortkauf gultig ist und man bieten kann

Tab Verwaltung:

- Auktion erstellen: Auswahl der angebotenen Ware, der gewiinschten Zahlungsart, der Dauer
(per Dropdown und Eingabe der Anzahl)

- Eigene Auktionen: Ubersicht der eigenen eingestellten Auktionen mit Anzeige des
Hochstbietenden, der Bieteranzahl und des Gebotes

- Auktionen beobachten: Ubersicht der Auktionen, die man selbst als zu beobachten
ausgewahlt hat oder bei denen man mitgeboten hat

- zu zahlende Auktionen: Anzeige der Kosten und ein Button fir die Zahlung (Ware muss in der
Basis sein)

Regeln :
- Eingestellte Auktionsware muss in der Basis vorhanden sein

- 12 Stunden Mindestlaufzeit

- Gebote kdnnen ab Erscheinen abgegeben werden

- Sofortkauf geht erst nach Ablauf der 12 Std

- Gebotsangabe muss nicht vorhanden sein, nach einer gewonnenn Auktion hat man 24 Std
Zeit zur Zahlung (auch Teilzahlungen missen in dieser Zeit gezahlt werden, sonst ist der schon
angezahlte Teil verloren.)

- Sollte eine gewonnene Auktion nicht innerhalb von 24 Std bezahlt werden, bekommt der
Auktionsersteller seine gebotene Ware zuriick und der nicht Bezahlende bekommt eine Sperre,
die er durch Anschreiben bei den Admins aufheben lassen kann.

- Die gewonnene Ware, sowie die Ware welche als Bezahlung gesendet wird, kommt als
Transport/Uberfiihrung von der 1:16:7. Ausnahme: Klone kommen als "Ruickkehrmission"

- Abgelaufene Auktionen ohne Gebot sind in der Verwaltung unter "Beendete Auktionen ohne
Gebot" zu finden. Sie verfallen nach 48 Std.

- Es gibt einen Counter fur das Riuckholen der abgelaufenen Auktionen ohne Gebot.

-Die Restzeit der Auktionen wird als Counter angezeigt. Sobald eine Auktion nur noch eine Std
l&uft, zahlt dieser sekundlich runter.

- Die nicht verkaufte Ware aus abgelaufenen oder nicht bezahlten Auktionen kommt als
Uberfiihrung/Transport von der 1:16:7. Ausnahme: Klone kommen als "Riickkehrmission".

- Die Ware, welche als Auktion eingestellt wird, wird sofort aus der Basis entfernt.

- Alle gekauften oder abgelaufenen Auktionen und alle Bezahlungen, welche als Uberfiihrung
oder Transport kommen, werden NICHT abgeliefert, wenn man in den Urlaubsmodus geht.

- noch laufende Auktionen werden bei einem Umzug mitumgezogen.

Im Moment kénnen Supporter und Non-Supporter gleichviel Auktionen erstellen (10) und
unendlich viele erbieten. Nach einer Eingewdhnungs- und Testzeit werden wir dies

reduzieren. Die genaue Bieten-Anzahl wird sich noch herausstellen. Supporter werden in
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Zukunft dann 6 Auktionen gleichzeitig erstellen kdnnen, Non-Supporter nur 2.
Eindeutige ID: #1003

Verfasser: Suse
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