
Clans
Eryr

Mitglieder: 6
Neuaufnahme: gewollt, aber offensives Gameplay erforderlich
Ansprechpartner:BlackLemming 8:8:12 

 

Das Wappentier des Clans der Eryr ist der Adler. Der König der Lüfte verkörpert Kraft, Stärke,
Weisheit und Würde.
Nur wenigen Kelten wird die Ehre zuteil, in diesem Clan aufgenommen zu werden.

Der Clan der Eryr ist eine gefürchtete Kriegerkultur. Seine Kämpfer werden wie Helden verehrt
und Mut im Schlachtfeld ist eine wichtige Tugend.
Die Elitekämpfer fungieren als Vorbilder, welche andere Krieger durch ihren Mut inspirieren.

Zwei Dinge lieben sie: den Krieg und den Alkohol.

Gegründet durch: Grudge, Kirschnik, Froschschenkel

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
Rat der Eryr:
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
06:01:02 | Ju1ian
08:08:12 | BlackLemming

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
Bündnis:
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
- keine

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
Handelsbündnis:
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
- [B-f-B]

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
Aktuelle Kriege:
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
- keine

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
Abgelaufene Kriege:
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

- CherubiM - Sieg durch Kapitulation
- Nocturnal - Niederlage im Weltkrieg nach SP [~480:500]
- Nocturnal/NSDS - Sieg nach SP [502:220]
- Nocturnal - Sieg nach SP [500:97]
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Clans
- OldSkullZ - Sieg nach SP [500:396]
- Roter Drache - Sieg durch Clanauflösung [333:188]
- Succ - Sieg nach SP [502:0]
- TSP - Sieg nach SP [550:71]

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
DP-Erfolge:
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
- Platz 1: 5x
- Platz 2: 3x
- Platz 3: 4x
- Dreifachsieg in der 4. DP-Runde: Grudge, Jockel, BashOrCoolchen

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
Philosophie:
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
Die Gemeinschaft wird geführt durch einen dreiköpfigen Rat, welcher die Geschicke der Adler
leitet. Es ist eine Ehre, in die Gemeinschaft des Clans der Eryr aufgenommen zu werden.

Um dies zu erreichen, müssen neue Mitglieder folgende Eigenschaften mitbringen:

- Umgangsformen, die dem Clan der Eryr würdig sind
- rege Aktivität im Spiel
- rege Aktivität im IRC
- rege Aktivität im Forum

Der Clan der Eryr ist eine gefürchtete Kriegerkultur. Jedes seiner Mitglieder hat freie Hand in
seinem Tun. Um diese Kultur zu bewahren, beraten sich die Mitglieder Eryrs über einen
Zeitraum von 48 Stunden, ob der Anwärter in den Kreis der Adler aufgenommen wird. Viele
junge Adler müssen sich im Anschluss erst einer Prüfung unterziehen, bevor sie in die Höhen
der Älteren vorstoßen können.

Jegliche Aggressionen gegenüber Mitgliedern des Clans werden mit entschlossener Vergeltung
erwidert.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
Kontakt:
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
EuIRC: #eryr
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