
Droiden
Dragoon

Der Dragoon, auch "Schneller Räuber" genannt, entstand aus einer Zusammenarbeit des
ehemaliger Forschungseinrichtungen des untergegangenen Imperiums; dem Imperialen Institut
für Biokybernetik (IIB) und dem Imperialen Physikalischen Laboratorien (IPL). Die Lauftechnik
ist zwar der des klassischen Krähenmodells sehr ähnlich, jedoch wurde dem Dragoon die
Möglichkeit gegeben, intern seinen Schwerpunkt durch Verschiebung der Waffensysteme und
des Laderaumes zu verändern. Damit wurde eine Grundvorraussetzung geschaffen, den
Droiden über weite Strecken sprinten zu lassen. Weiterhin verbesserte man die Fußtechnik, um
schnelle Reaktionen auf Geländeänderungen zu ermöglichen.
In Kombination zum internen Bodenradar und dem Kameraspektrometer ermöglichen die CPU's
dauerhaft eine stabile Lage unabhängig von der menschlichen Reaktionszeit der Piloten.
Diese enorme Geschwindigkeit fordert trotz modernster Rechnertechnik alles von ihren Piloten.
Deshalb werden die Piloten durch Einsatz von neu entwickelten Steroiden und einem
Neuronalhelm, welcher eine Direktverbindung zum Laufmechanismus ermöglicht, unterstützt.
Doch diese Technik hat ihren Preis: Der Pilot ermüdet und brennt geistig aus, so dass die
Maximalreichweite des Schnellen Räubers begrenzt ist. Der Dragoon wird durch einen
Kaltfusionsreaktor angetrieben, welcher ihm die Kraft verleiht, eine so hohe Geschwindigkeit zu
entwickeln und gleichermaßen eine hohe Nutzlastkapazität von 180 Einheiten mit sich zu
führen.
Zwei schwere Laser und zwei Schnellfeuer-disruptoren entwickeln eine verheerende Wirkung
bei konzentriertem Beschuss. Der Dragoon wurde konzipiert, um schnell zurückschlagen zu
können und somit den Feind in die Defensive zu drängen. Durch seine enorme Geschwindigkeit
ist er in Mischkontingenten nicht sinnvoll einsetzbar.

Zusätzlich:
- Ein reines Dragoonkonti kann nur zum Angriff auf Basen verwendet werden, die mind. einen
Droidenlevel von 6 haben (Raxon)
- 5x Speed

Klasse: Schneller Jagddroide
Chassis: Mittelschwer
Panzerung: schwer
Beinform: Krähe
Reaktorleistung: 0,8 GJ/s
Tonnage: 115 - 143 Tonnen
Primärwaffen: 2x schwere Extremreichweiten-disruptoren (Torso)
Sekundärwaffen: 2x schwere Hochenergielaser (Arme)
Tertiärwaffen: keine

Angriffsstärke: 290
Verteidigungsstärke 250
Lautstärke: 60
Nutzlastkapazität 180

Hinweis: Die Werte können durch die Erforschung der Kontinuierlichen Verbesserungsprozesse
(KVP) verbessert werden.
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